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Les objets en forme de cercle que 'on trouve a I'école. Q
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Trace le bon nombre de cercles autour du point.
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Colle des gommettes rondes sur la forme ronde.
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Les objets en forme de carré que I'on trouve a I'école.
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Numération
Compétence: créer une collection.
Consigne : dessine le bon nombre de carrés.
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Numération
Compétence: créer une collection.
Consigne : dessine le bon nombre de carrés.

1

S
22
6
5
£

Ann.l.c



Colle des gommettes carrées sur la forme carrée.
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Les objets en forme de triangle que I'on trouve a I'école.
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Numération
Compétence: créer une collection.
Consigne : dessine le bon nombre de triangles.
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Numération
Compétence: créer une collection.
Consigne : dessine le bon nombre de triangles.
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Colle des gommettes triangulaires sur le triangle.
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Colle des gommettes rectangulaires sur le rectangle.
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Numération
Compétence: créer une collection.
Consigne : dessine le bon nombre de rectangles.
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Numération
Compétence: créer une collection.
Consigne : dessine le bon nombre de rectangles.
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